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									Guide du Jeu Vidéo
                                   Les films d'animation en France

							                    
                                                En l’espace de 20 ans, la France est arrivée à la troisième marche des exportateurs mondiaux de films d’animation. Que ce soient les chaînes de télévision, les plateformes de vidéo à la demande ou les distributeurs, tout le monde s’arrache les productions des 120 studios de l’Hexagone. La spécialité française ? La diversité ! On vous raconte l’histoire des films d’animation, depuis Le Roi et L’Oiseau jusqu’au films inspirés des jeux vidéo.                    
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                                Un peu d’Histoire                            

                                                
                                                    

                        
                                                            
                                                                                                            
                                                                                    
                                                Si l’on devait donner une date de naissance au film d’animation en France, ce serait le 28 octobre 1892, lors de la première en public, au musée Grévin, du théâtre optique d’Émile Reynaud. Cette technique permettait de projeter de courts dessins animés.

C’en est suivi :

	en 1908, le premier film d’animation sur pellicule « Fantasmagorie », projeté par Émile Cohl ;
	en 1949, « Le petit soldat » de Paul Grimault, obtient le premier prix concernant un dessin animé lors du Festival de Venise. Même s’il se retrouve ex aequo avec « Melody Time » de Walt Disney, la performance est tout de même belle !


Il faudra patienter jusqu’aux années 80 pour assister au réveil français, avec Paul Grimault et sa nouvelle version de « La Bergère et le Ramoneur », qu’il rebaptisera alors « Le Roi et l’Oiseau ».

                                                                                                                                            

                                                                                    
                                                




Affiche du Roi et l’Oiseau de Paul Grimault




                                                                                                                                            

                                                                            

                                

                                                    

                            
    
        
            
                					

																					



							
											                
                    
                        Vous souhaitez découvrir le secteur du jeu vidéo ?                    

                    
                        Téléchargez le Grand Livre
du Jeu Vidéo                    

                    
                                                    
                                
                                    Télécharger gratuitement                                
                            

                                                
                            PDF de 400+ pages                        

                    

                

                					

																		




											            

        

    

    
                    

                

            
                    
                
                    
                                                    
                                L’effet Kirikou sur les films d’animation en France                            

                                                
                                                    

                        
                                                            
                                                                                                            
                                                                                    
                                                1998 fait partie des dates incontournables pour les films d’animation français, avec la sortie cette année-là de l’adaptation d’un conte africain : « Kirikou et la Sorcière », signé Michel Ocelot. C’est le bouche-à-oreille qui propulsera le film pendant plusieurs semaines en projection, pour lui faire atteindre finalement plus d’un million de spectateurs. Du jamais vu en France ! À partir de là, c’est l’effervescence et tout le monde a voulu tester le genre.

La filière de l’animation française a donc dû se structurer et se professionnaliser. Les budgets ont aussi peu à peu augmenté.

Et pour organiser tout cela, quoi de mieux que le Syndicat des Producteurs de Film d’Animation (AnimFrance, ex SPFA). Ils promeuvent et défendent les intérêts de toutes les entreprises françaises faisant partie de la filière de création des films d’animation. C’est l’unique organisation patronale dans ce secteur et elle est soucieuse de conserver les savoir-faire de cette branche, tout en continuant de les développer.

                                                                                                                                            

                                                                                    
                                                



Affiche de Kirikou et la Sorcière de M. Ocelot


                                                                                                                                            

                                                                            

                                

                                                    

                            
        
            					

																					



							
											        

        
            
                VOUS SOUHAITEZ TRAVAILLER DANS LE JEU VIDÉO ?            

            
                Découvrez 16 formations aux métiers du jeu vidéo            

            
                Devenez entrepreneur de votre potentiel et transformez votre passion pour les jeux vidéo en compétences. Les formations des écoles Gaming Campus couvrent tous les métiers du jeu vidéo : développement informatique, business, arts numériques et nouveaux métiers de l’esport. Formations en alternance en MBA, MSc et 1 stage chaque année de bachelor.

            

                            
                    
                        Voir les formations                    
                

                    

    


    
                    

                

            
                    
                
                    
                                                    
                                La richesse des studios d’animation                            

                                                
                                                    

                        
                                                            
                                                                                                            
                                                                                    
                                                De nombreux films d’animation ont été produits ou conçus, tout ou en partie, par des studios français. Et cela s’explique par le fait que, depuis ces vingt dernières années, la France s’est transformée en premier producteur et exportateur de dessins animés en Europe. Elle fait même partie du trio de tête, derrière les États-Unis et le Japon.

Le marché français a su se structurer, pour présenter aujourd’hui plus de 120 studios qui produisent plus de 400 heures de dessins animés pour le petit écran, auxquels s’ajoutent plusieurs longs métrages pour les salles obscures. Ces dix dernières années, plus d’un quart des films d’animation à destination du cinéma ont été réalisés dans le pays.

                                                                                                                                            

                                                                                    
                                                



Extrait d’Arthur et les Minimoys de Luc Besson


                                                                                                                                            

                                                                                    
                                                Depuis le phénomène Kirikou, plus d’une cinquantaine de films d’animation ont été exportés. Parmi eux, dix ont même dépassé le million d’entrées au cinéma. Le grand gagnant reste « Arthur et les Minimoys » de Luc Besson, sorti en 2006. Il réalise à lui seul 10,8 millions d’entrées. Cette saga est d’ailleurs une des rares réalisations d’animation à avoir inspiré une version jeu vidéo.

                                                                                                                                            

                                                                            

                                

                                                    

                                            

                

            
                    
                
                    
                                                    
                                Les films d’animation inspirés des jeux vidéo                            

                                                
                                                    

                        
                                                            
                                                                                                            
                                                                                    
                                                L’inverse est plus courant : à savoir des films d’animation ayant su s’inspirer des jeux vidéo. Nous avons, par exemple, un film sur :

	Resident Evil, en 2008, 2012 et 2017 ;
	Assassin’s Creed, en 2010 et 2011 ;
	Final Fantasy, en 2001 et 2005 ;
	Mortal Kombat, en 2020 et 2021 ;
	Street Fighter, en 1994, 1999, 2005, 2009 et 2010 ;
	Super Mario Bros, en 1986 ;
	Sonic, en 1996 ;
	Dofus, en 2016 ;
	Angry Birds, en 2016 et 2019 ;
	Ratchet & Clank en 2016 ;
	Professeur Layton, en 2016 ;
	Ni no Kuni, en 2019.


                                                                                                                                            

                                                                            

                                

                                                    

                            
    
        
            
                					

																					



							
											                
                    
                        Intéressé(e) par les films d’animation en France ?                    

                    
                        Découvrez l'Histoire du jeu vidéo et +400 pages sur le secteur du jeu vidéo !                    

                    
                                                    
                                
                                    Télécharger gratuitement                                
                            

                                                
                            PDF de 400+ pages                        

                    

                

                					

																		




											            

        

    

    
                    

                

            
                    
                
                    
                                                    
                                Une formation de haut niveau complète                            

                                                
                                                    

                        
                                                            
                                                                                                            
                                                                                    
                                                Ces techniques des studios français en matière d’animation n’expliquent pas uniquement ce succès. Le pays possède un vivier particulièrement favorable pour ce marché, avec pas moins de 25 écoles reconnues (telles que l’ESMA, EMCA, DMA, ENSAD ou SUPINFOCOM par exemple). D’ailleurs, quatre d’entre elles font partie des meilleures au monde et l’école des Gobelins, à Paris, a été élue à la tête du classement en 2021. C’est un très bon moyen pour avoir des étudiants parfaitement formés dans leur métier respectif.

Il ne faut pas oublier que la France a toujours eu un penchant culturel fort pour le dessin, la bande dessinée et les grands peintres. À cela s’ajoutent des raisons plus politiques : le marché a également eu un grand soutien de la part des pouvoirs publics. Ces derniers encouragent la création en général, surtout à travers le CNC, le Centre National du Cinéma et de l’image animée. À leur niveau, les chaînes nationales ont aussi soutenu cet engouement autour de l’animation française.

                                                                                                                                            

                                                                                    
                                                





                                                                                                    
                                                        
                                                            Vous souhaitez travailler
dans le jeu vidéo ?                                                        

                                                        
                                                            
                                                                Voir les formations                                                            
                                                        

                                                    

                                                                                                                                            

                                                                                    
                                                Et elles ont parfois besoin de connaître l’avis des spectateurs, pour savoir si ce qu’elles produisent plait. Voici par exemple les résultats d’un sondage listant leurs films d’animation préférés :

	Ma vie de courgette, 2016 ;
	Ernest et Célestine, 2012 ;
	Le chant de la mer, 2014 ;
	Tout en haut du monde, 2016 ;
	J’ai perdu mon corps, 2019 ;
	Le Grand Méchant Renard et autre conte, 2017 ;
	Le Roi et l’oiseau, 1980 ;
	Le Petit Prince, 2015 ;
	Persépolis, 2007 ;
	Brendan et le secret de Kells, 2009.


                                                                                                                                            

                                                                                    
                                                



Le petit prince en 2015


                                                                                                                                            

                                                                                    
                                                Tous ces petits chefs-d’œuvre animés français constituent 5 % des places de cinéma vendues dans l’Hexagone et à l’étranger. Depuis 1998, ils représentent plus de 40 % des entrées de films étrangers en Europe.

                                                                                                                                            

                                                                            

                                

                                                    

                                            

                

            
                    
                
                    
                                                    
                                Les films d’animation au Japon                            

                                                
                                                    

                        
                                                            
                                                                                                            
                                                                                    
                                                Le Japon possède une identité culturelle forte. Pendant longtemps, le pays a été maintenu loin de toute influence extérieure. La majeure partie de son industrie reste tournée vers le marché local et les films d’animation ne font pas exception à cette règle.

Toutefois, le Japon a toujours bénéficié d’une grande popularité à l’international. Les animés Japonais sont depuis toujours fabriqués par les Japonais, en japonais et pour les Japonais. Tout cela sans forcément se préoccuper si cela plaît au-delà des frontières.

Qu’ils se rassurent, leurs films d’animation plaisent dans tous les pays. Mais à ne vouloir se concentrer que sur eux-mêmes, ce marché pourrait, au fil du temps, connaître un déclin. S’ils souhaitent continuer d’évoluer, ils vont devoir considérer le monde entier. Ainsi, ce ne seront pas que les distributeurs qui profiteront de ce rayonnement à l’international, mais également les studios et les artistes.

                                                                                                                                            

                                                                                    
                                                



Mon voisin Totoro réalisé par Hayao Miyazaki et produit par le studio Ghibli, 1988.


                                                                                                                                            

                                                                            

                                

                                                    

                                            

                

            
                    
                
                    
                                                    
                                Les films d’animation dans les festivals et sur les plateformes VOD                            

                                                
                                                    

                        
                                                            
                                                                                                            
                                                                                    
                                                Les films d’animation en France vivent ce que l’on pourrait appeler « un âge d’or » : rythme de production effréné, plusieurs dizaines de projets par an, distributeur à l’affût de la moindre sortie. Et ce n’est pas près de s’arrêter.

Ce rayonnement se ressent également au niveau des festivals. La France doit être le pays qui en propose le plus. On retrouve par exemple :

	le Festival international du film d’animation d’Annecy : rendez-vous incontournable de ce marché (amateurs, professionnels, artistes, etc.) ;
	le Festival international du court-métrage de Clermont-Ferrand ;
	le Festival des très courts de Chantilly ;
	le Festival national du film d’animation d’Auch ;
	la Fête du cinéma d’animation, partout en France ;
	les Nuits Magiques de Bègles.


                                                                                                                                            

                                                                                    
                                                



Projection extérieure lors du Festival International du Film d’Animation d’Annecy


                                                                                                                                            

                                                                                    
                                                Il y a encore quelques années, le chiffre d’affaires de ce marché provenait principalement des chaînes télévisées. Aujourd’hui, les plateformes telles que Netflix ou Disney ont pris le relais et la majorité des bénéfices viennent de ce média.

Il est à noter en plus, qu’aujourd’hui, la filière du film d’animation en France fait vivre énormément de monde : il y a à peine cinq ans, cela concernait environ 5 000 personnes, en ce moment, peut-être 7 500 et pour 2025, les prévisions espèrent plus de 10 000 salariés.

                                                                                                                                            

                                                                            

                                

                                                    

                        















Téléchargez le Grand Livre du jeu vidéo – 
 édition 2024

Des articles indispensables rédigés par des experts pour vous aider à mieux comprendre le secteur du jeu vidéo et de l’esport


			télécharger gratuitementPDF de 400+ pages
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							⭐ Quels sont les films d'animation cultes ?

							
								AlloCiné a mis en place un classement des films d’animation préférés, en fonction des notes laissées par les spectateurs. Voici le top 5 :
	Le Roi Lion ;
	Coco ;
	Your name ;
	Le Tombeau des lucioles ;
	Le voyage de Chihiro.



							

						

					

									
						
							🍿 Quels films d'animation trouver sur Netflix ?

							
								Netflix regorge de films et séries en tout genre et la plateforme ne fait pas l’impasse sur les films d’animation. Voici quelques suggestions :
	toute la filmographie d’Hayao Miyazaki (Princesse Mononoké, le voyage de Chihiro, mon voisin Totoro, etc.) ;
	Your name ;
	Le Tombeau des lucioles ;
	Dragons ;
	Shrek
	Moi, moche et méchant.



							

						

					

									
						
							🎞️ Quels films d'animation ont été créés par Pixar ?

							
								Pixar, le célèbre studio d’animation américain, a créé de nombreux animés qui ont su marquer les mémoires. On peut citer par exemple :
	la saga Toy Story ;
	1001 pattes ;
	Le monde de Nemo ;
	Les Indestructibles ;
	Vice-versa.


Et plus récemment : Soul, ou encore Luca.

							

						

					

									
						
							🎥 Exemples de films d'animation en 3D ?

							
								On peut citer par exemple :
	Wall-E ;
	Ratatouille ;
	Monstre & Cie ;
	Là-haut ;
	Zootopie.



							

						

					

							

		

    

        
        
            
                            					

																					



							
											                        
                                    					

																					



							
											                                
                                            
                            Pour tout savoir sur l’univers du jeu vidéo !                        

                        
                            Ressources documentaires gratuites pour vous aider à mieux comprendre le secteur du jeu vidéo. Les contenus indispensables du secteur du jeu vidéo rédigés par des experts du secteur et accessibles gratuitement.                        

                                        
                                                                                    
                                    
                                        					

																		




											                                    

                                    
                                        
                                            
                                                Les animés de jeux vidéo                                            
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                                                Les films tirés de jeux vidéo                                            
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                                                Les musiques célèbres du jeux vidéo                                            

                                        

                                                                                    
                                                
                                                    Lire                                                
                                            

                                                                            

                                

                                                                        

                                            
                            
                                Voir tous les articles                            
                        

                                    

            

        
            	
    
		
            
								Contenus récents							

        

        
            
                
                                        
                        Qui est Epic Games, l’éditeur de Fortnite derrière l’Unreal Engine ?

                        
                            Plus                        
                    

                
                                        
                        L’histoire de KRAFTON, le milliardaire inconnu

                        
                            Plus                        
                    

                            

        

        
            
                
                    Tout voir                
            

        

    

    



	
	

	
		
    
	
    
    
    
    
        
    
        
            
                
                    
                        Vous souhaitez travailler dans le jeu vidéo ? Découvrez nos 3 écoles spécialisées aux métiers du jeu vidéo                    

                    
                        Ce contenu a été créé par Gaming Campus, le 1er campus étudiant 100% dédié aux métiers du jeu vidéo. Nos 3 écoles spécialisées au secteur du jeu vidéo forment à tous les métiers du jeu vidéo (tech, business, art, esport) via des bachelor, MBA et MSc.

                    

                

                    
    
                    
                					

																					



							
											                
                    
                        G. Tech
 Ecole d’informatique                    

                    
                        Si vous avez l’âme d’un développeur, si vous avez envie de programmer des jeux vidéo sur mobile, console ou ordinateur, G. Tech propose de vous former avec le Bachelor Développeur informatique option jeux vidéo et de poursuivre en MBA Programmation jeux vidéo.

                    

                                            
                            
                                Voir l'école G. Tech                            
                        

                                                                
                            
                                Documentation                            
                        

                                    

            

                    
                					

																					



							
											                
                    
                        G. Business
 Ecole de commerce                    

                    
                        Si vous êtes à l’aise dans le développement commercial, à mener une campagne de communication et marketing pour la sortie d’un jeu, G. Business est l’une des rares écoles en France à proposer des diplômes (Bac +3 et Bac +5) dans le business du jeu vidéo et de l’esport.

                    

                                            
                            
                                Voir l'école G. Business                            
                        

                                                                
                            
                                Documentation                            
                        

                                    

            

                    
                					

																					



							
											                
                    
                        G. Art
 Ecole d’art                    

                    
                        Votre passion du dessin, du design et du jeu vidéo peut aussi vous conduire à suivre l’une de nos formations à G. Art. Nous vous proposons de suivre le Bachelor Infographique 2D / 3D puis un MBA pour devenir un spécialiste de tout ce qui touche à la partie artistique d’un jeu vidéo.

                    

                                            
                            
                                Voir l'école G. Art                            
                        

                                                                
                            
                                Documentation                            
                        

                                    

            

            

                

        

    
        
    
                    					

																					



							
											                
            
                
                    RENCONTREZ-NOUS DURANT NOS JPO                

                
                    

Avant de vous lancer, sachez que les écoles Gaming Campus organisent régulièrement des portes ouvertes (en ligne ou physique si la situation sanitaire nous le permet) et des réunions d’information.

Des moments durant lesquels vous saurez tout sur nos offres de formation, avec une visite virtuelle du campus, un focus sur notre pédagogie par projets, des témoignages d’étudiants, etc… Vous pourrez aussi poser toutes vos questions.

                

                
                                            
                            
                                S’inscrire gratuitement                            
                        

                                    

            

        

    
    
                
    
                    					

																					



							
											            					

																					



							
											                
            
                
                    
                        TÉMOIGNAGES                    


                    
                        Interviews de nos étudiants                    

                                    


                
                                    


                                                        
                        
                                                    

                        
                                                                                        
                                                                            
                                            	

				
		

				




		




	

	
                                        

                                                                    

                                                            
                                                                            
                                            	

				
		

				




		




	

	
                                        

                                                                            
                                            	

				
		

				




		




	

	
                                        

                                                                            
                                            	

				
		

				




		




	

	
                                        

                                                                            
                                            	

				
		

				




		




	

	
                                        

                                                                    

                                                    

                                                    
                                
                                    TOUS LES TÉMOIGNAGES                                
                            

                                            

                                            

        

    
        
							
	
		
								

																					



							
														
				
					Rookies saison 3

					Découvrez les nouveaux talents Du jeu vidéo by Gaming Campus

					Voici les nouveaux diplômés de notre école de commerce G. Business, nous vous proposons de découvrir les profils et les parcours de nos alumnis 2022.

Une première promotion regroupant les MBA suivants :
	MBA Entrepreneuriat, Management de projet et de l’innovation
du jeu vidéo
	MBA Marketing, communication & event management
	MBA Esports Business & Management



					Voir les rookies

				

			

		

	
    		        	        	
	
	

							

																					



							
											

		
            Deck gaming Campus

			Téléchargez le « starter pack » Gaming Campus

			Faites le plein d'informations sur le secteur du jeu vidéo, les métiers, l'emploi et les formations possibles. Réalisé avec nos partenaires l'AFJV, le SNJV, Les Echos Start et de nombreux professionnels.


							
                    
                        
                    
                    Notre Guide des métiers du jeu vidéo 2024                

							
                    
                        
                    
                    Notre Guide du jeu vidéo 2023                

							
                    
                        
                    
                    L'Observatoire de l’employabilité du jeu vidéo                

							
                    
                        
                    
                    Le Baromètre Annuel du Jeu Vidéo en France                

			
			Télécharger

		

	

	
            	
            	
	
	
		
			Médias

			ILS PARLENT DE NOUS

			
									
											

																					



							
											

					

									
											

																					



							
											

					

									
											

																					



							
											

					

									
											

																					



							
											

					

									
											

																					



							
											

					

									
											

																					



							
											

					

									
											

																					



							
											

					

									
											

																					



							
											

					

							

			Voir toutes les retombées presse

		

	

	
            	
	
		Partenaire Principal

		
												

																					



							
																

	

            	
	
	
		
			Partenaires officiels

			
														

																					



							
											

														

																					



							
											

														

																					



							
											

														

																					



							
											

														

																					



							
											

														

																					



							
											

														

																					



							
											

														

																					



							
											

														

																					



							
											

														

																					



							
											

							

		

	

	
            	
	
	
		
			Entreprises qui partagent leur expérience avec nos étudiants

			
														

																					



							
											

														

																					



							
											

														

																					



							
											

														

																					



							
											

														

																					



							
											

														

																					



							
											

														

																					



							
											

														

																					



							
											

														

																					



							
											

														

																					



							
											

														

																					



							
											

														

																					



							
											

							

			Voir les 200+ entreprises

		

	

	
        

	
			
	
			
	
		
			Suivez-nous :

							
										

																					



							
															
							
										

																					



							
															
							
										

																					



							
															
							
										

																					



							
															
							
										

																					



							
															
							
										

																					



							
															
					

	

	
    			
	
		
								

																					



							
											

						
				
					3 écoles d’enseignement 
supérieur 
					spécialisées jeu vidéo
				

			
						
				
					G. Business

					école de commerce
				

			
						
				
					G. Tech

					école d’informatique
				

			
						
				
					G. Art

					école d’arts numériques
				

			
						
				
					Guardia CS

					école de cybersécurité
				

			
					

	

	
    		
				
	
		
			Participez à nos prochaines portes ouvertes

					

		Je m'inscris	


    				
	
		INFOS PRATIQUES

							
			19 formations jeu vidéo					
			115 Métiers					
			Demande de documentation					
								
			Inscriptions & Admissions					
			Recrutement					
			Guide du Jeu Vidéo					
			Classement écoles jeux vidéo					
			Avis Gaming Campus					
			Orientation			

    				
	
		Parents

							
			Questions / réponses pour vous accompagner dans votre réflexion sur l’orientation de votre enfant et le choix d’une école Gaming Campus.			

    				
	
		Contactez-nous

							
			Candidats, parents, professionnels en recherche de formation, intervenants, entreprises : toutes les informations pour nous contacter.
Cliquez-ici pour connaître notre dispositif d'accueil et d'accompagnement des personnes en situation de handicap			
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									Les écoles Gaming Campus sont déclarées comme organisme de formation sous le numéro 84691671869, au Rectorat de l’Académie de Lyon sous le numéro UAI 0694446H et au Rectorat de l'Académie de Versailles sous le numéro UAI 0923047M.
*Toutes les formations dispensées dans le cadre des conventions de coopérations pédagogiques signées avec nos partenaires permettent aux candidats d’obtenir un Titre enregistré au Registre National des Certifications Professionnelles – RNCP – de niveau 6 ou 7 certifié par l’Etat (5 années d’études supérieures après le Bac). En savoir plus sur la reconnaissance de nos titres.
Document non contractuel sujet à modification, mis à jour le 21 janvier 2024. © 2024 Quest Education Group. Tous droits réservés. | Mentions légales | C.G.U | C.G.V


					

	

    		

	

    	





			
				
		
		
	        


            
        
            
                
                    
                      
                        
                        
                      
                    
                
                                    
                        
                            
                                Edition 2024 - GRATUIT                            

                            
                                Téléchargez Le Grand Livredu jeu vidéo                            

                            
                                Plus de 400 pages d'articles indispensables rédigés pour mieux comprendre le secteur du jeu vidéo et de l'esport                            


                                                            
                                    
                                        Télécharger                                    
                                

                                                    

                        					

																					



							
											                    


                                                

        

        
        
    
        
                            
                    
                        
                            
                                
                                    
                                    
                                
                            
                        

                        
                            
                                
                                    
                                    
                                
                            
                        

                    
                    
                        					

																		




											                        					

																					



							
											                        
                        
                            Téléchargez gratuitement                        

                        
                            
                                
                                    Le Grand Livre du jeu vidéo - édition 2024 400+ pages                                

                                
                                    400 pages pour maitriser de A à Z le secteur du gaming.                                
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